雾尼的大只佬评分法

分数与它们的意义：
	A＋：实在是太好啦！
	B＋：挺好
	C＋：能看

	A：非常好！
	B：还行
	C：勉强能看

	A-:很好
	B-：一般
	C-：惹……


评分以作者与读者的双重视角给出。权重包括常见的评文要素和打分时的心情，其中剧情设计，表达核心（不是指点子）还有文字功底属于高权重。雾尼对文字很挑剔。
以SFW为例，让雾尼来打分的话，B＋不会多，B、B-会占多数。当然月文的B和刊物上的B还是有差距的，至少文章有可取之处，多加打磨也许下一个上刊的就是你。
*分数会根据心情小幅波动。


求道者：C
绿皮算力文这类点子已经用烂了，这里套用的还十分僵硬，神灵一般的外星人一边口述说明书，一边赏了个超级计算机，受者用了用觉得计算机牛得让自己失去生存意义，然后自杀了。。。（以死证道一次是震撼，十次是烂俗）
文字有些稚嫩，比较啰嗦还很喜欢发散是致命伤，如果想要保留风格，至少精炼下语句嘛，发散就随意好了，这个可以在剧情设计上弥补（这篇做得很差，有些剧情和全文结合的不好，让发散部分显得更多余了）。
写的最好的是回忆中的弈棋那一段，但如上所说，它与其他部分格格不入。


神助拳：B-
好又烂。
文字很好，但故事令人失望。
世界的搭建十分简陋，多亏依托于历史，还能让我自行脑部一两分，第七页之前虚有其表，神助拳那一段作者非常令我失望地，赋予了作品一个廉价的内核。
我觉得义和团的悲剧不是被愚弄，而是自生下来就被时代愚弄的他们，在做着我们看来可笑又无力的抗争。
这篇文章给了一个很好的点子，但内核却不太用心地套了赛博朋克那边的调调。
浮于表面，鲜少有深入的笔触。
希望大改，也许会是篇好文。


仓鼠也是人：C
嫩嫩的文。多看多写多练，打好基本功！加油。


时光悠悠，岁月漫长：A-
我看一些评论对这篇说得很少，觉得好但不知怎么好，所以我来讲讲。
要说表达什么内核，不如说作者只想传达某种较为复杂的情绪。
大概是作者所理想的人类生活，平等（我与雅琴）闲适、惬意与安宁，接近了满足，但没有失去前进的动力。
世界观夹杂在一幕幕剧情中，用优美的语句娓娓道来。我非常欣赏这一点。作者做得不错，但枝叶散得很开，什么都想展示一点，但很多都比较模糊，加之故事核心很弱，让多数读者找不到阅读方向。
总而言之，要能体会到作者所传达的情绪，会是篇很不错的文。
如果我以为的不是作者所表达的，那这篇给B。
*有人透过舰桥的窗看向宇宙，他感到恐惧。有人则捕捉到宁静，因为后者所依凭的不是大地，而是他胸膛里高尚的心灵。
要从宇宙寻求东西，人类整体，有着比现在更高尚的精神是必不可少的。



数字替身：B＋
文字很不错。
结尾很有味道。
修改时把笔墨聚焦在我和哥哥，还有整个世界上，马技师那一段缩短。世界的构建较为苍白，这点比较致命。此外人物也不够饱满，心理描写不足是原因之一，明明用了第一人称来写，比如和哥哥处了这么些日子，为什么没有回忆回忆曾经的哥哥，与现在的仿生人哥哥的区别，以我的视角来比较，去发问呢？
努力改改，会更好。


光之影：C＋
不如流电影剧本的导演浓缩剪辑版故事。
文字勉强能看。
很多桥段似乎是从工业化电影流水线上切下来，一拍脑门就缝在了一起。
人物是会动的小人，没有深入，设定让人感受不到诚意，稀疏平常，也没有展开。
乏善可陈，还有点烂。
