一色股 9月评
	标题
	日落

	评分项
	得分
	分析

	点子
	2
	科技剥夺了人的工作，老生常谈的点子，也没有写出新意

	情节
	5
	情节很平淡，读完都不记得发生了什么事情，不过很流畅，有点意识流的写法，全篇主要写的心里活动，问题是这种心里的矛盾不够激烈，建议可以看看《天黑了，但却没人写诗》，要把人物内心的矛盾给突出，放大，激烈的斗争。

	文笔
	6
	文笔还行，很流畅也很成熟，也没有给人不适的感觉

	总评
	13
	淡化情节的偏意识流小说，最好要把内心的矛盾给突出。


主观评价，仅供参考
	标题
	两地曲

	评分项
	得分
	分析

	点子
	6
	语言是活的，从语言哲学衍生出来的点子，虽然之前有过，但还算新颖。另外，那些小点子——云图，HAIYUE也是加分项

	情节
	5
	情节是很俗套的——发明，导师和学生，还加了点恋爱情节，很普通啊，中规中矩。

	文笔
	6
	文笔中规中矩，结尾那段有关语言的自由联想加分。

	总评
	17
	中规中矩吧，有木有


	标题
	关于我必须要去徭役这件事

	评分项
	得分
	分析

	点子
	5
	人类战败后被外星人徭役，不算常见的点子，但也不算新颖，问题是切入的角度还行，从战后个人的视角切入，加分项。其他的火星基地，太空战舰这类小点子也不是加分项

	情节
	[bookmark: _GoBack]8
	情节很平，但是这篇很明显也算意识流的写法，背景交代的有点晚，一开始有点令人摸不着头脑，减分项。男主内心的冲突表现的很到位，很明显是在讽刺当今社会中的某些人，大大的加分项。最后用李鸿章这种事件来突出男主内心的转变，挺好的，加分项。整体主要描写了共同体主义和新自由主义之间的矛盾，挺好的。

	文笔
	7
	这种意识流的作品都对文笔有很高要求的，这篇文笔算得上过关吧，读起来也没有不适或者尴尬。开头致敬了《局外人》，加分项。另外那些巧妙的比喻是加分项，突出了这篇文章的中式内核，作者八成是个小粉红吧。

	总评
	20
	挺好的小说，要是有更多的点子就好了，不过是短篇，也不能要求太高。整篇不像市面上的任何科幻风格，倒有点严肃文学内味，挺有特色的，也值得回味。最后，标题名称改一下就好了，没有整篇小说的厚重感。





	标题
	幸福指数

	评分项
	得分
	分析

	点子
	2
	又是未来预测类型的，老生常谈了，没啥新颖的。光锥图啊，量子计算机啊，测不准啊这些小点子，也不算新颖，只能略微加分。最为糟糕的事情是，未来都能预测了，谁还用这预测人生？有点高射炮打蚊子的感觉，建议修改设定。

	情节
	4
	校园暴力，最后男主决定反抗社会，情节是很俗套的。最后，男主只凭一车炸弹就把量子计算机毁灭了，很扯淡，减分项。

	文笔
	4
	文笔中等偏下，如果校园暴力的话，应该写的更为具体一些，然后，应该多加心理描写，重点体现男主内心的摧残。

	总评
	10
	需要改的太多了，首先设定的点子就要改，就这分数吧。


	标题
	蚁人杜朗克

	评分项
	得分
	分析

	点子
	1
	人体缩小的点子，也是老生常谈了，下时候看的《我把我们变小了》就有，而且也有类似的情节，在草地上面和蚂蚁一起玩。解释部分用了数学的相似性来解释，不够深刻。譬如说，这个缩小呢，是把构成人体的分子按照比例来缩小，还是去掉多余的分子呢？这个点子要是能从分子乃至原子夸克层面上在解释一下就好了

	情节
	1
	缩小的主角落入草丛中求生，这情节太像那电影了，难道就不能换个地方吗？而且明细没写完，作为短篇无疑是失败的。

	文笔
	5
	文笔中等，动作描写还挺好的，作为给小朋友的睡前读物挺好的，像是一个童话

	总评
	7
	至少要写完吧，没写完的就这分数了


	标题
	末日途中的人类

	评分项
	得分
	分析

	点子
	5
	和外星人相处的点子，外星人把人类当做动物一样保护，算是新颖了。主要是男主的故事和世界观挺割裂的，减分项。

	情节
	3
	画了大量笔墨描写男主，但这些好像和故事没啥关系吧。那个天文学家室友关系的，应该突出下天文学家，男主完全没有啥作用。整个故事和世界观挺割裂的，没有啥关系，就很平。要想突出这种关系，一定要矛盾，冲突。小说就是描写矛盾冲突的，这篇矛盾冲突和世界观没有关系，于是就显得很割裂。应该突出男主这个和世界观的矛盾，冲突，这样才不割裂。

	文笔
	5
	一般，挺流畅的，没啥毛病，情节是硬伤。

	总评
	13
	情节硬伤明显，要修改情节的话，整篇都要重构。






	标题
	铁鸽三则

	评分项
	得分
	分析

	点子
	1
	看不懂

	情节
	1
	看不懂

	文笔
	1
	看不懂

	总评
	4（整体+1分）
	看不懂，但感觉挺有特色的（+1分）


	标题
	她和他和她

	评分项
	得分
	分析

	点子
	5
	仿生人与恋人的点子，不算新颖，但有趣。另外小点子比较少，可以多来点小点子。

	情节
	5
	还行吧，男主的故事令我想到了盖茨比的绿光，还有社交网络的结尾，结尾建议渲染一下，功成名就之后依旧想起了蝴蝶，一定要突出这部分，减分项。

	文笔
	6
	文笔还行，作者估计是个男生，文笔在男生里面算得上细腻的了，那种只由名词构造的场景真不错，有诗意，加分项。

	总评
	16
	挺好的，心理描写适度（不像女作者很啰嗦），结尾加点渲染的成分就好了



	标题
	逃不掉的命运

	评分项
	得分
	分析

	点子
	1
	重生爽文咯，没啥新意。小点子也没啥新意，结尾和开头有联系吗？看不懂结尾，为何逃不掉命运呢？减分项

	情节
	2
	重生爽文，情节看的较爽，但没啥辨识度，没有特色，不能写出读者想不出来的东西。

	文笔
	3
	文笔就那样，像是中学生写的

	总评
	6
	需要练习，多看书，情节没有矛盾，没有起伏，结尾没有缘由，结尾莫名其妙



	标题
	归义

	评分项
	得分
	分析

	点子
	6
	VR头盔感受古时人们的喜怒哀乐，以此来达到教育的目的，挺棒的点子，比较有新意。

	情节
	6
	这篇情节令我想起了徭役那篇，都是讲历史故事的，都有奴役和反叛。但这篇科幻元素低一点吧，冲突倒是有的，不过没徭役那篇直击人心。

	文笔
	5
	文笔一般，勉强过得去，整体描写要是多点更好了，如果加点关于奴役者的描写就更好了。

	总评
	17
	挺好的短文，挑不出啥大问题，加点细节润色一下，多加点描写就行了，譬如可以把敦煌写美一点。


	标题
	选择

	评分项
	得分
	分析

	点子
	5
	进入虚拟世界享乐还是在现实世界中挣扎呢？很常见的点子，不过用女性化的视角和女性化的口吻来展现还是别有一番韵味，算得上新意吧。（作者感觉是妹子，难道是玩文字女装的）小点子一般，不能加分。

	情节
	6
	冲突就是点子的那句话，把握的很到位，情节也展示了这种冲突。问题是女主的选择如果把原因在写写就更好了，应该深入一点（是我的话我就在虚拟世界中躺平了，最好要把读者说服）最后，国家灭亡了，他们用主角做实验好评，问题是实验的原由文中没有明示，写“无可奉告”不知道是不是作者没想好，是我的话就写，为了防止战败的奴隶闹事不就完了吗？这点略微减分项。

	文笔
	7
	喜欢这种文笔，偏意识流，情感很细腻，用这种细腻的情感推动小说情节前进，上流小说的做风。唯一缺点还是女主选择的心理描写要是深层一点就好了。

	总评
	18
	挺好的短文，挑不出啥大问题，加点细节润色一下就行了，还可以把敦煌写美一点。




