
6月碧评（涂鸦版）

这个月本来没有写评的想法，不过瞅了瞅评论后调了几篇来看，突然有点想写些什么；但是

碍于最近pc送去保养，只能手机随便码点，挑出来评论的几篇也不见得优秀，只是能够激

发我的关联知识，因此才打算写点什么，譬如——

 《宇宙是上帝的遗骸》

内容很易于理解，无非是一个宇宙终末的概念生命体的见闻，文章的背景还是可以的，远景

式的宏未来是个总能轻易激起人想象的话题，不过正如绝大多数评论所言，“幻”味足了，

“科”味依旧不够。

我随手可以提出这么些缺陷/疑问：

1.“黄金时代”之后的宇宙，为什么不能多一点描写？

2.什么叫做文明的“集体涅槃”？

3.“我们”是什么？是否能做一个大概的、稍带科学性的描述？

4.最后的reverse有点莫名其妙

而对于前三个疑问，我均能给出不止一种较“科”的解决方案：

1.宇宙的“消亡”实在是一个太广阔、太丰富的话题，我随口说几个特征吧，恒星，大规模

地演化为白矮星或中子星或黑洞，而约10̂ 15年后，整个宇宙将会只有黑矮星和黑洞，唯

一仍能够进行核反应的是红矮星；10̂ 40年后，整个宇宙就进入了黑洞的蒸发

（evaporation）阶段，再往后就是heatdeath，等等，此处介于手机打字不方便便不再一

一列举，这些完全可以化作写作的资粮，是否比完全用散文化诗化的创更好一些呢？

2.第二个问题，我便不得不诉诸我自己的一篇衬杯作品《长眠》，大概是去年写“猫”的那

一期，不算安利，毕竟现在看来那篇其实是相当青涩的作品，只不过里面有很多很多与本作

相关的点子和设定，作者所谓之“集体涅槃”一下子就让我想起了曾经在作品里面提及的“长

眠”

3.这个的解决方案就更多了，星云生命体，大吸引体生命体等等我就不提了，我这里想介绍

一个蛮新奇蛮有意思的概念，我先用普林斯顿的tonyrothman的一段话来做一个引入：

“于是，10̂ 117年后，整个宇宙最终就是几个拴住笨重轨道上的电子和正电子，重子衰

变后剩下的质子和中微子，以及从正电子素消亡以及黑洞蒸发中逃逸出来的质子。因为这

也是写在命运之书中的。”

——正电子素（positronium）

正电子素何以构成生命呢？我把wiki里面的部分资料略微翻译了一下：

如果质子会发生衰变，那么在遥远的将来，高能的正电子素据预测将成为宇宙中原子物质的



主要存在形式。预计约10̂ 85年后开始自然会形成正电子。现有的假设是，它们比目前可

观测的宇宙大得多，预估的半径约3.1·10̂ 34米。由于天然正电子原子的尺寸巨大，它们

的寿命很长，估计为10̂ 141年。

而目前已经有关于正电子素形成化合分子的paper（07年的大概）

个人觉得正电子素完全能够作为生命体形态的一种解释（这个点子我存了好久一直没写干脆

就拿出来share了=。=）如果作者有心，不妨去多了解一下相关信息，目前来看，它能形

成bond，有作为生命基础物质的潜能，当初我也就挖到这里，就不展开说了

关于远景未来、宇宙图景的科幻是我个人尤其中意的内容，谈到这个题材便不得不说说卡尔

维 诺 的 《 宇 宙 奇 趣 全 集 》 里 面 一 篇 《 我 们 赌 多 少 》：



还有就是我很中意的一篇，18年的银河奖征文，名字叫做《归乡》，讲的是两个星孩（嗯、

没错，就是你想的致敬克拉克）在宇宙末期发现人类文明的残骸，精神得到升华blabla的，

情节很一般，但是一些描写（譬如将气态巨行星当弹珠打等等）就很有味道，若是有兴趣不

妨一读

明明很短小一篇文章啰哩巴嗦扯了一大堆，主要原因还是撞到我之前了解过的领域，在此与

大家略微作分享

 《腐化》

总感觉我的选篇有点非主流……

想说说这篇主要还是看到了Caplan推进器、嗯，darksuvin常说的novum在哪，“新奇感”

在哪，我觉得诉诸这些技术细节就是很棒的选择。



全篇个人的感觉是在很生硬地扣题，一直在叨叨“腐化”，对于故事情节的推进、背景介绍

却并不太上心，就我而言，我自己拿着这个题材肯定会对卡普兰推进器大书特书，它如何是

戴森环的变体啦，巴萨德冲压发动机如何收集太阳风能量进行聚变啦，如何操纵恒星银河轨

道啦，等等等等

我强烈推荐作者去看看卡普兰发在宇航学报上面那篇paper

https://doi.org/10.1016/j.actaastro.2019.08.027

 《雾尼》

好了来篇热度高一点的……

但是又发现我已经没啥好说的……

看了圈发现我的想法与其他评论大同小异，优势极其明显，流畅的行文，老道的笔力，读起

来非常顺畅舒服，缺憾也非常明显，两线并没有很好的交织在一起，我甚至（碍于时间之故

只读了一遍非常非常抱歉）除了最后刻意点了一下的“白衣女人”外，没有读出代入技术线

与现实情节的任何关联，这一点大家都diss过，我也不再多说了……

（手机打字太难顶了k）

 《幸存者》

这篇还有点小长，阅读下来倒是没太大滞碍，不知道该怎么吐槽，情节的反转还是有力道的

（特别是13万块干肉那个，很有震撼力），我不太喜欢作者的行文，总有种记流水账的感

觉，最大的建议是学会细节描写，让干瘪的情节充实起来，还有就是学会情节安排详略需要

注意，不是每一个地方都需要事无巨细地描写，比如写主人公回到母星后情节可以直接跳转

他被带到了去见xxx嘛。

想来以上吐槽与整篇文章的信息容量有关，复杂的情节与“短篇”的定位格格不入，导致很

多明明可以高光的地方一带而过，实在是有些遗憾。

PS1：就评了四篇……别打我吧……我这个月（7月）的衬杯绝对不咕……评论的话再看……

（逃

PS2：手机操作太不方便了……关于远未来的资料我电脑里面原本存了个特辑，现在只能一

篇篇去找……

PS3：这期就不投票了，作品都没看完=。=


